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Jsem muiltidisciplindrni rusky umélec Zijici v Brné, CR. Moje praxe xvolgin@vutbr.cz

se zameruje na zkoumani hauntologie, koincidenci a filosofie jazyka. noname.img@gmail.com
Pomoci riznych médii, jako je mediovana socha, text a 3D, hledam +420777206353

moZzné spojitosti mezi zdanlivé nesouvisejicimi prvky. Snazim

se vytvaret dila, ktera vyzyvaji divaka k interakci s casto prehlizenymi
aspekty zivota. Pomoci inspirace z nadprirozena a neobycejna

se snazim vytvorit prostor pro kontemplaci a reflexi lidské zkusenosti
a tajemnych sil, ktere utvareji nas svet.

website
instagram art
instagram 3D



https://www.postende.com/
https://www.instagram.com/dima_olgin/
https://www.instagram.com/noname_image/

Zaplata slibuje, Brno 2024

5 zaplat s tistenym textem a 1 zaplata s zrcadlem, omitka na mrizce, rozmery variabilni,
prostor koridoru 1 x 30 m, 2024 (10. 5. — 15. 6. 2024, skolni dvir FaVU, Udolni 244/53,
Brno)

Bakalarska prace se zabyva analyzou okamziku setkani s necim
podivnym Ci desivym. Jejim vychodiskem je uvazovani o umeéleckych
strategiich zpracovani proZitku takové situace (odcarovani a
zvyraznéni). Jadrem prace je uméleckeé zpracovani uvahy nad
moznostmi navratu kdysi vytésnéneho formou docasné intervence do
negalerijniho prostoru, v nemz se rozehrava subverzivni hra mezi zdi,
dirou a zaplatou.

text


https://www.vut.cz/www_base/zav_prace_soubor_verejne.php?file_id=267041




I'm too free to have Vihals, Brno 2023

spoluprace s Vitou Shakhnovich

instalace, 3 fotografie 21 x 29 cm, rucné tvarované hlinéné hacky, kartonova podlaha
se znackami, kartonové pantofle 6 part, hlinéné ohnisté, kresba uhlim na zdi

"Je to jako prazdnota, ale nikoliv prazdna."
Jacques Lacan

V tomto projektu jsme se zabyvali tématem nomadstvi, pocitem
Uzkosti z absence korend, stability. Vychozim bodem byl fenomén
neviditelné pritomnosti prvki v nasich domovech, které naznacuji
blizici se stehovani. Stéhovaci krabice jsou tou konstantou, ktera

je skutecné stdle s nami, protoZe nase véci v nich castéji zustavayi,
nez aby byly rozbaleny a ziskaly své legitimni misto v interiéru.
Kartonové spolubydlici nam neustale pripominayji, Ze tu nejsme
navzdy. Ale je v nas touha docCasny prostor obyvat, alespon na chvili
Vv ném zapustit koreny.

KaZda krabice ma svdj pribéh a kromé viastniho obsahu je jeji
neoddeélitelnou soucasti stitek, ktery uchovava historii naseho
pohybu. Textem na samolepce jsme chtéli priblizit zkusenost

jak obsahu krabice, tak jejiho majitele. Obraz ohnisté je pritomen jako
vzpominka, naivni sen, kolektivni znak pohody a tepla, ohen,

u ktereho se chceme shromazdovat.

Prostrednictvim fotografie, textu a prostorovych objekt( vytvafime
prostor, na prvni pohled prazdny, ale sloZeny z naznakd, stop toho,
co v ném bylo nebo mohlo byt.
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Kamen-okno-papir / rock-window-paper, Brno 2022

instalace, drevéné okno, kompozice fixacnich nastroju, isomalt, kamen, sklo, popruh,
variabilni rozmeéry.

V tomto projektu zkoumam pravopisny koncept spojovniku a pomoci
meédia prostorové kolaze sleduji, jak spojuje nebo rozdéluje slova,
predmety nebo kontexty, v nichz se nachazeji. Jednou z hlavnich
otazek je: co se stane, kdyz se slova, predmeéty nebo kontexty spoji?
Viytvori se nova entita, nebo se jedna o dva objekty vedle sebe?
Druha otdzka se tyka Theseova paradoxu: pokud nahradime puvodni
casti pfedmétu (opravime ho), ztistane to tentyZ pfedmét, nebo

je pred nami néco jineho? Jako zdroj inspirace v této praci mi
poslouzil vyzkum Pardis Mahdavi v knize "Hyphen", ktera se zabyva
nebinarnim myslenim a vznikem hyphenickych identit. Pise o tom,

Ze se neni nutné drzet na jednée nebo druhé strane pomicky,

ale Ze Ize obsadit prostor mezi nimi.

Nazev odkazuje na starou hru, ale kdyZ se ptvodni interpunkéni
znameénka (Carky) nahradi spojovniky, casti tohoto retézce uz spolu
nesoutezi, ale vytvareji ze sekvence neco celistvého, s potencialné
novymi moznostmi, funkcemi a pravidly.
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when/ if you look at.., Brno 2022

instalace, kompozice fixacnich ndstroji v epoxidové pryskyrici, 45 x 60 cm; popruh,
hacky, papir s textem, 23 x 33 cm; ocelové lano, kovova krabiCka 32 x 32 cm,

led pasek.

Projekt je zkoumanim fenoménu koincidence. Definice koincidence
zni jako shoda udalosti nebo situaci, které spolu nemaji zjevnou
pricinnou souvislost. Nebo strucnéji receno, “drzeni pohromade
néceho oddeleného” (Yoel Regev. Koinsidentologie. Kratky traktat
o metodé, 2015). Koincidence se snazZi o system (fecky systema,
"stojici pohromade"), ale nikdy tohoto cile nedosahne a stale znovu
se rozpada. Kdyz se snazime popsat koincidenci, hledame stale
stejné kauzalni vztahy, coz nakonec vede ke kolapsu jevu a jeho
definice prestava fungovat. Samotna prace je postupnym
setkavanim/ rozpoznavanim koincidence. VicesloZkova instalace
nedemonstruje konkrétni a znamou koincidenci, ale je metodou
registrace koincidence obecné.
Zprostredkovani:
e text je vstupnim bodem, ktery zaméruje pozornost divaka
na urcité veci
e konzervovany objekt v pryskyrici
e kompozice fixacnich nastroju, které se drZi pouze navzajem:
registrace 1/2 sloZky koincidence
e stin objektu. To fungue jako monstrum pod posteli. Je nécim
neurcitym, nepoznanym a nepojmenovanym: registrace 2/2 slozky
koincidence a rozpoznani momentu kolapsu koincidence
(ve stinech se obrysy kompozice postupné rozmazavaji a blednou)
e prazdna krabice: zanik/rozpad jiné koincidence kvduli nevyuZitému
potencialu byt viden.
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When wa haar 8 buzzing By
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when we look undlr the bed
there are no monsters
when we open the fricge at night
there is no food
when we hear a buzzing fly
it's gone
a coincidence is always
a coincidence of coincidences
one equals two
what does the holder hold
if the holder holds everything




Odysseus, why do you cover your ears?, Brno 2022
prostorova kolaz, zvuk, vosk s vonnymi esencemi, kov, plast, kazetovy prehravac,
kazety, magneticka paska

Projekt se zabyva ztracenym organem navigace, stavem, kdy mizi
pocit zemé pod nohama a vznika potreba referencniho bodu nebo
vektoru pohybu.

Vychozim bodem je mytus o Odysseovi a sirénach, kde je tento
problém nejdllezitéjsi. Sirény mohly upoutat pozornost unaveného
poutnika a privest ho k Silenstvi. Tajemstvi sirén spocivalo v tom,

Ze si za své obeti vybiraly melancholické pocestné, kteri opoustéli
své domovy a rodiny. VWyuzivajice vrozené selektivity lidskeho ucha

a schopnosti naslouchat, vybirat z hluku prijemné zvuky, zpivaly
sirény svym obétem to, co chtély slyset kvuli melancholii po domovs,
manZzelkach a détech (sladka iluze, Ze domu dorazi). A v dusledku
toho se cestujici radi zastavovali a umirali.

Nelze vsak rici, Ze by sirény byly v tomto pribehu hlavnim
nebezpecim, protoze jen posilovaly to, co v pocestnych uz bylo.
Zejména pocit melancholie, nostalgie a retrotopie. Chyceni do viastni
pasti miZzeme byt zmateni a zlstat ve svété svych snl a Stastnych
vzpominek, aniz bychom si uvédomovali nebezpeci reality, ktera lezi
pred nami. Samozrejme neexistuje radikalni dobro a zlo, cerna a bila,
vZdy se potacime mezi odstiny sedi, ale v tomto uméleckém
experimentu bych rad vystopoval nit mezi nostalgii a zapomnénim.
Soucasti projektu bude prostorova kolaz s hudebnimi a cichovymi
prvky. Tyto prvky byly vybrany proto, Ze cich a vnimani hudby maji
nejsilnéjsi vliv na pamet a podvedomi.






1881-YYYY, Moskva 2021

spoluprace s Vitou Shakhnovich

instalace, svételna plastika, tisk na film 60 x 90 cm, tisk na latku 50 x 120 cm

Projekt je inspirovan knihou Jane Bennettsové Vibrant matter

a cyklonopedii Rezy Negarestani.Obecne se projekt zabyva novymi
pribehy, ktere vytvoril organismus slizove plisne behem biologickeho
experimentu s pojidanim ovsa. Hlavni linii projektu je, ze v povrchu
Zemé i v jeji historii se v pribéhu casu objevuji diry , které zustavajr
neprozkoumane. Slizova plisen je diky sveé vsudypritomnosti schopna
najit temné a skryte casti pribehu a propaojit je do noveho pribehu.
Sliz plsobi jako archeolog, exhumuje udalosti z hlubin pozemské
historie drive nebo az velmi pozde, nez nastal jejich cas,

a tim narusuje linearni tok casu.

Vychozim bodem projektu je vynalez explozivniho zelé neboli
tekouciho dynamitu. Pote podle biologickeého experimentu slizova
plisen vybira jednu po druhe 12 historickych udalosti, v nichz hraly
vyznamnou roli houbové nebo plisnim podobné organismy, a pridava
je do vypraveni. Hlavnim objektem vystavy je prostorovy model
exhumace historickych udalosti, zhotoveny ze skla a LED pasky.
Dalsimi castmi jsou film s vysledky experimentu a srovnavaci schema,
na kterém jsou zachyceny vysledky experimentu primeho vypraveni

S vypravenim slizove plisni
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SADYRIA , Moskva 2020

spoluprace s Vitou Shakhnovich

instalace, drevény reliéf s videoprojekci, 100 x 100 cm, smycCka 10 min, videoprojekce
na zed, 30 min.

projekt ma vrstevnatou strukturu a je diagramem/rozhrani, ktery
zobrazuje rychlost ¢asu v riznych koexistujicich vrstvdch planety.
Konkrétni terén je rozdélen na Ctyri vrstvy podle ¢innosti jeho
obyvatel (vrstva vesmiru, tektonicka vrstva, vrstva lidské kultury

a vrstva vegetace). Rychlost toku Casu je znazornena otacenim
svételnych zdroji kolem reliéfti. Projekt je vysledkem expedice

do mésta Berezniki ve strednim Rusku, kde se nachazi tézba soli?
ktera vytvorila nové ekosystemy, jako jsou propadliny. Behem
expedice jsme zkoumali, jak se oblast a jeji obyvatelé meni,

co se objevuje a co musi zmizet.

textove a video odkazy:

koncepce vystavy
projekce na relief
projekce na zed’



https://www.postende.com/postende/sadyria/sinkholes.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=uWs6nwqZdOw
https://www.youtube.com/watch?v=tahxj-krmTo




Mirror Infection, Moskva 2018

interaktivni instalace s EEG senzorem

Projekt se zabyva otazkou vyuZziti schopnosti lidskeho mozku

a modifikaci téla. Stejnée jako roli technologii v nasich zivotech.

V ramci celkové koncepce vystavy (surrealisticka fantazie na téma
klinika) bylo zrizeno oddéleni pro trénink telekinetickych schopnosti.
Projekt byl realizovan pomoci neuralniho rozhrani, které je napojeno
na celni a predni casti mozku. Zafizeni méeri a zobrazuje vykonova
spektra EEG. Senzory detekuji jemny mozkovy signal a interpretuji
jej do ciselnych hodnot. Ukazuji nam tak nase reakce na konkrétni
podnéety zvenci. Vizualni obrazy projekce odrazeji tyto procesy

na obrazovce, a tim pomahayji cloveku pochopit, jak se ma chovat,
aby dosahl pozadovaného vysledku, vcas se orientovat a vedome
zatezovat tu ¢i onu oblast mozku.

video odkazy:
video projekce



https://youtu.be/4EVq5o6FmhE?si=RJup0oJU8HnX4u7z

